
★中望3D如何利用简化包络将装配体转化为多个实体（造型）的
零件

问题描述： 

有时候需要把装配体转化为零件，需要如何操作呢？

步骤指引：



1.  

2.  

选择【数据交换】菜单，点击【简化包络】

在【简化包络】对话框中设置相关项目。如果需要转换当前装配体，点击图中【序号1】位置所示【来自本地】按钮，在【手动拾取】位置框选需要
转换的装配体零件，其它设置按照需要进行更改，或者是使用默认设置。然后选择保存路径，最后点击左上角的【确定】进行转化。



3.  转化完的结果会自动生成在第二步设置的目录中，打开以后成功转换。
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